Regulamin Konkursu ,Wirtualne Mistrzostwa w Pitce Noznej w Centrum Handlowym M1 w
Markach” przeprowadzonego w dniach 18-19 maja 2018 roku.

1.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Postanowienie ogdine.

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady udziatu w konkursie ,Wirtualne
Mistrzostwa w Pilce Noznej w Centrum Handlowym M1 w Markach" (dalej: ,Konkurs”).
Regulamin okres$la rowniez zasady przebiegu Konkursu i postepowania reklamacyjnego.

Organizatorem Konkursu jest: PP1 Sp. z 0.0. Sp. K. z siedzibg przy ul. Muszynska 31, 02-916
Warszawa; NIP: 521-366-79-95; miejsce zarejestrowania: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XllI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego_pod numerem KRS
0000501997 (dalej: ,Organizator”), dziatajgcym na zlecenie METRO PROPERTIES sp. z0.0. z
siedzibg w Warszawie.

Fundatorem nagréd w Konkursie jest: METRO PROPERTIES sp. z 0.0. w Warszawie (02-183),
Al. Krakowska 61, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000030425, NIP:
5222828707, REGON: 9510065434, kapitat zaktadowy 11.000.000,00 zt (dalej ,MP”).

Konkurs nie podlega zatwierdzeniu w trybie okreslonym w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o
grach hazardowych (Dz. U. z 2015 r. Nr 2015, poz. 612). Organizator oswiadcza, ze Konkurs
nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, ktorej wynik
zalezy od przypadku, ani zadng inng formg przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych.

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

Uczestnikom nie przystuguje wynagrodzenie za udziat w Konkursie.

2. Zgtoszenie i uczestnictwo.

2.1.

2.2.

2.3.

Kazdy, kto spetnia wymogi zapisane w punkcie 2.3. niniejszego Regulaminu moze wzig¢ udziat
w Eliminacjach do Konkursu, ktére odbedag sie w Centrum Handlowym M1 w Markach w
terminie podanym ponize;j.

W Eliminacjach do Konkursu oraz w Konkursie mogg wzig¢ udziat osoby fizyczne, posiadajgce
petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych oraz zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej, spetniajgce warunki okreslone w Regulaminie oraz osoby niepeinoletnie w wieku
powyzej 7 lat za pisemng zgoda rodzica lub opiekuna prawnego, posiadajgcego petng zdolnosé
do czynnosci prawnych oraz zamieszkatego na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
spetniajgce warunki okreslone w Regulaminie. Kazdy Uczestnik powinien posiada¢ do wgladu
dokument tozsamosci potwierdzajgcy wymagany wiek. Dodatkowo wymagana jest znajomosé
jezyka polskiego na poziomie umozliwiajgcym swobodng komunikacje (dalej: ,Uczestnik”).

Zgtoszenia do Eliminacji do Konkursu odbywac sie bedg na pasazu w Centrum Handlowym M1
w Markach w dniu 18.05.2018 r. w godzinach 13:30 — 15:30 w rejestracji Konkursu usytuowanej
niedaleko sceny. Do Eliminacji do Konkursu moze zgtosi¢ sie maksymalnie 150 Uczestnikow.
Organizator moze podjg¢ decyzje o zwiekszeniu liczby Uczestnikdbw biorgcych udziat w
Eliminacjach do Konkursu jesli nie zaktdci to terminarza Konkursu.



2.4. Eliminacje do Konkursu zostang przeprowadzone w dniu 18.05.2018 r. w godzinach 13:45-
16:00.

2.5. Do Konkursu zostang zakwalifikowani Uczestnicy, ktérzy zdofajg rozegra¢ i zakonczyc
rozgrywke w Eliminacjach do Konkursu do godziny 16:00 i uzyskajg wynik uprawniajgcy ich do
udziatu w Konkursie.

2.7. Eliminacje do Konkursu oraz Konkurs rozgrywane bedg na platformach: Xbox 360 i/lub Xbox
One.

2.8. Do rozegrania wszystkich faz Konkursu wykorzystana zostanie gra FIFA 18.

2.9. Kazdy Uczestnik zgadza sie z ustaleniami Regulaminu i zobowigzuje sie do jego przestrzegania
oraz do respektowania wszelkich decyzji Organizatora odnosnie Eliminacji do Konkursu oraz
Konkursu.

2.10.W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, MP oraz Centrow Handlowych M1,
a takze osoby wspotpracujgce z tymi podmiotami w sposéb staty réwniez na innej podstawie niz
stosunek pracy wtasciciele i pracownicy punktéw handlowych i ustugowych znajdujacych sie na
terenie Centréw handlowych M1, pracownicy agencji ochrony $wiadczacy ustugi na terenie
Centréw handlowych M1, pracownicy firmy sprzatajacej, ktérzy $wiadczg ustugi na terenie
Centrow handlowych M1, pracownicy serwisu technicznego swiadczgcy ustugi na terenie
Centrow Handlowych M1 oraz cztonkowie rodzin wszystkich wyzej wymienionych osdéb (rodzice,
matzonkowie i dzieci oraz rodzenstwo).

3. Eliminacje do Konkursu.

3.1. Kazdy Uczestnik obowigzany bedzie do rozegrania jednej rozgrywki w wybranym przez
Organizatora trybie treningowym.

3.2. Po rozegraniu jednej rozgrywki w trybie treningowym animator zapisze wynik punktowy
(przydzielony przez gre FIFA 18) jaki uzyska Uczestnik.

3.3. Wynik Uczestnika zostanie zapisany przez animatora w tabeli wynikdw. Po zapisaniu wyniku w
tabeli wynikow Uczestnik potwierdzi go wtasnorecznym podpisem.

3.4. Dopiero po wykonaniu powyzszych czynnosci, udziat Uczestnika w Eliminacjach do Konkursu
zostanie uznany za zakonhczony.

3.5. W wyniku Eliminacji do Konkursu do Konkursu zostanie zakwalifikowanych 48 Uczestnikéw.

3.6. W przypadku jesli bedzie wiecej Uczestnikow, ktdrzy zajeli ostanie miejsce uprawniajgce do
kwalifikacji do Konkursu nastgpi dogrywka. Wszyscy Ci Uczestnicy rozegrajg po jedne;j
rozgrywce w wybranym przez Organizatora trybie treningowym. Jedli i to nie wytoni Uczestnika,
ktory uzyska prawo do wziecia udziatu w Konkursie, animator wprowadzi rozgrywke
spucharowg”. Animator wybierze dwojki (w przypadku nieparzystej liczby Uczestnikow jednej
trojki) Uczestnikow, ktérzy stoczg ze sobg rozgrywke. Kazdy z nich rozegra jedng rozgrywke w
trybie treningowym. Ten, ktory uzyska wiekszg (w przypadku tréjki graczy najwiekszg) liczbe
punktéw wygra. Animator bedzie prowadzit rozgrywki do momentu az wytoni Uczestnika, ktéry
zdobedzie prawo do wziecia udziatu w Konkursie.



3.7. Wszyscy Uczestnicy Eliminacji do Konkursu beda rozgrywali swoje rozgrywki w jednym i tym

samym trybie treningowym wybranym wczesniej przez Organizatora. W dogrywce animator
moze zmieni¢ tryb treningowy tak aby wytoni¢ jak najszybciej Uczestnika, ktéry uzyska prawo
do wziecia udziatu w Konkursie. W danej turze dogrywki wszyscy Uczestnicy bedg rozgrywali
zwoje rozgrywki w tym samym trybie treningowym. Uczestnicy nie majg prawa wybierania
trybdw treningowych w catych Eliminacjach do Konkursu, Konkursie i dogrywkach.

4. | Faza Konkursu.

4.1.

4.2

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

Do | Fazy Konkursu przystgpi maksymalnie 48 Uczestnikdw, kitorzy zakwalifikujg sie do
Konkursu, w sposéb okreslony w punkcie 2 i 3 niniejszego Regulaminu. Ich nazwiska zostang
wyczytane przez konferansjera na scenie.

Nastepnie w porzadku alfabetycznym zostang wytypowane dwie grupy Uczestnikow, ktorzy
zmierza sie w | Fazie Konkursu.

Uczestnicy zostang podzieleni na dwie grupy po 24 Uczestnikdw kazda. Uczestnicy z pierwszej
i drugiej grupy w trybie pucharowym rozegrajg po jednym meczu z jednym przeciwnikiem
(wybor nastgpi alfabetycznie) korzystajac z trybu ,krétkie mecze”. Mecz i awans do nastepnej
fazy Konkursu wygrywa ten Uczestnik, ktéry zdobedzie wiekszg liczbe bramek.

Jesli mecz zakonczy sie remisem o awansie do nastepnej fazy Konkursu bedg decydowac rzuty
karne. Ten Uczestnik, ktory strzeli ich wigcej bramek awansuje do nastepnej fazy.

Uczestnik ma prawo do wyboru druzyny, ktérg bedzie rozgrywat spotkanie. W przypadku jesli
dwoch Uczestnikéw bedzie chciato rozegraé mecz tg samg druzyng animator dokona wyboru
Uczestnika i druzyny rzucajac monetg. Przegrany wybierze inng druzyne, ktérg rozegra mecz.

Pierwsza grupa 24 Uczestnikdow rozegra swoje mecze w dniu 18.05.2018 r. w godzinach 17:00-
18:00. Po zakonczeniu wszystkich meczow konferansjer wyczyta nazwiska maksymalnie 12
Uczestnikéw, ktérzy awansowali do nastepnej fazy Konkursu. Druga grupa 24 Uczestnikdw
rozegra swoje mecze w dniu 18.05.2018 r. w godzinach 18:30-19:30. Po zakonczeniu
wszystkich meczow konferansjer wyczyta nazwiska maksymalnie 12 Uczestnikéw, ktorzy
awansowali do nastepnej fazy Konkursu.

W przypadku jesli do | Fazy Konkursu przystapi nieparzysta liczba Uczestnikédw animator ma
prawo do wyboru jednej trojki graczy, ktérzy rozegrajg ze sobg po jednym meczu. Rozgrywke i
awans do nastepnej rundy osiggnie ten Uczestnik ktéry wygra najwiekszg liczbe meczéw. W
przypadku jesli Uczestnicy wygrajg te samg liczbe meczéw decydowac bedzie ilos¢ zdobytych i
straconych bramek. W pierwszej kolejnosci animator weZzmie pod uwage ilo§¢ zdobytych
bramek. Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach zdobedzie ich najwiecej. Jesli i ten
sposob nie wytoni zwyciezcy animator wezmie pod uwage ilosé straconych bramek. Wygra ten
Uczestnik, ktory we wszystkich meczach straci ich najmniej. Gdyby i ten sposéb nie wytonit
zwyciezcy o awansie decydowaé¢ beda rzuty karne. Ten Uczestnik, ktory strzeli wiecej bramek
awansuje do nastepnej fazy Konkursu.

5. Il Faza Konkursu.

5.1.

Do Il Fazy Konkursu przystgpi maksymalnie 24 Uczestnikdw, ktérzy zakwalifikujg sie do
Konkursu poprzez udziat w | Fazie Konkursu. Ich nazwiska zostang wyczytane przez
konferansjera na scenie.



5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Nastepnie w porzadku alfabetycznym zostang wytypowani Uczestnicy (po dwdch), ktérzy
zmierza sie w |l Fazie Konkursu.

Uczestnicy w trybie pucharowym rozegrajg po jednym meczu z jednym przeciwnikiem (wybor
nastgpi alfabetycznie) korzystajgc z trybu ,krotkie mecze”. Mecz i awans do nastepnej fazy
Konkursu wygrywa ten Uczestnik, ktéry zdobedzie wigkszg liczbe bramek.

Jesli mecz zakonczy sie remisem o awansie do nastepnej fazy Konkursu beda decydowacé rzuty
karne. Ten Uczestnik, ktory strzeli ich wiecej awansuje do nastepnej fazy.

Uczestnik ma prawo do wyboru druzyny ktérg bedzie rozgrywat spotkanie. W przypadku jesli
dwoch Uczestnikéw bedzie chciato rozegraé mecz tg samg druzyng animator dokona wyboru
Uczestnika i druzyny rzucajgc moneta. Przegrany wybierze inng druzyne, ktorg rozegra mecz.

Il Faza Konkursu zostanie rozegrana w dniu 19.05.2018 r. w godzinach 12:30-14:00. Po
zakonczeniu wszystkich meczow konferansjer wyczyta nazwiska maksymalnie 12 Uczestnikow,
ktérzy awansowali do nastepnej fazy Konkursu.

W przypadku jesli do Il fazy Konkursu przystgpi nieparzysta liczba Uczestnikéw animator ma
prawo do wyboru jednej trojki Uczestnikdéw, ktérzy rozegrajg ze sobg po jednym meczu.
Rozgrywke i awans do nastepnej fazy osiggnie ten Uczestnik, ktéry wygra najwiekszg liczbe
meczéw. W przypadku jesli Uczestnicy wygrajg te samg liczbe meczéw decydowac bedzie ilosé
zdobytych i straconych bramek. W pierwszej kolejnosci animator wezmie pod uwage ilos¢
zdobytych bramek. Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach zdobedzie ich najwigce;.
Jesli i ten sposdb nie wytoni zwyciezcy animator wezmie pod uwage ilos¢ straconych bramek.
Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach straci ich najmniej. Gdyby i ten sposoéb nie
wytonit zwyciezcy o awansie decydowac beda rzuty karne. Ten Uczestnik, ktory strzeli wiecej
bramek awansuje do nastepnej rundy.

6. lll Faza Konkursu.

6.1.

Do Il Fazy Konkursu przystgpi maksymalnie 12 Uczestnikow, ktorzy zakwalifikujg sie do
Konkursu poprzez udziat w Il Fazie Konkursu. Ich nazwiska zostang wyczytane przez
konferansjera na scenie.

6.2. Nastepnie w porzadku alfabetycznym zostang wytypowani Uczestnicy (po dwéch), ktérzy zmierzg

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

sie w Il Fazie Konkursu.

Uczestnicy w trybie pucharowym rozegrajg po jednym meczu z jednym przeciwnikiem (wybor
nastgpi alfabetycznie) korzystajgc z trybu ,krétkie mecze”. Mecz i awans do nastepnej fazy
Konkursu wygrywa ten gracz ktory zdobedzie wiekszg liczbe bramek.

Jesli mecz zakonczy sie remisem o awansie do nastepnej fazy rozgrywek bedg decydowac rzuty
karne. Ten Uczestnik, ktory strzeli ich wiecej awansuje do nastepnej rundy.

Uczestnik ma prawo do wyboru druzyny ktérg bedzie rozgrywat spotkanie. W przypadku jesli
dwadch Uczestnikéw bedzie chciato rozegraé mecz tg samg druzyng animator dokona wyboru
Uczestnika i druzyny rzucajac monetg. Przegrany wybierze inng druzyne, ktérg rozegra mecz.

Il Faza Konkursu zostanie rozegrana w dniu 19.05.2018 r. w godzinach 14:30-15:30. Po
zakonczeniu wszystkich meczéw konferansjer wyczyta nazwiska maksymalnie 6 graczy, ktorzy
awansowali do nastepnej fazy Konkursu.



6.7.

W przypadku jesli do Il Fazy Konkursu przystgpi nieparzysta liczba Uczestnikéw animator ma
prawo do wyboru jednej trojki Uczestnikow, ktorzy rozegrajg ze sobg po jednym meczu.
Rozgrywke i awans do nastepnej rundy osiggnie ten Uczestnik ktéry wygra najwiekszg liczbe
meczéw. W przypadku jesli Uczestnicy wygrajg te samg liczbe meczéw decydowac bedzie ilos¢
zdobytych i straconych bramek. W pierwszej kolejnosci animator wezmie pod uwage ilos¢
zdobytych bramek. Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach zdobedzie ich najwigce;.
Jedli i ten sposéb nie wytoni zwyciezcy animator wezmie pod uwage ilos¢ straconych bramek.
Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach straci ich najmniej. Gdyby i ten sposéb nie
wytonit zwyciezcy o awansie decydowac bedg rzuty karne. Ten Uczestnik, ktéry strzeli wiecej
bramek awansuje do nastepnej fazy Konkursu.

7. IV Faza Konkursu.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

Do IV Fazy Konkursu przystgpi maksymalnie 6 graczy ktérzy zakwalifikujg sie do Konkursu
poprzez udziat w Il Fazie Konkursu. Ich nazwiska zostang wyczytane przez konferansjera na
scenie.

Nastepnie w porzadku alfabetycznym zostang wytypowani Uczestnicy (po dwoch), ktérzy
zmierzg sie w IV Fazie Konkursu.

Uczestnicy w trybie pucharowym rozegrajg po jednym meczu z jednym przeciwnikiem (wybor
nastgpi alfabetycznie) korzystajgc z trybu ,krotkie mecze”. Mecz i awans do nastepnej fazy
Konkursu wygrywa ten gracz ktéry zdobedzie wiekszg liczbe bramek.

Jesli mecz zakonczy sie remisem o awansie do nastepnej fazy Konkursu beda decydowacé rzuty
karne. Ten Uczestnik, ktory strzeli ich wiecej awansuje do nastepnej rundy.

Uczestnik ma prawo do wyboru druzyny ktorg bedzie rozgrywat spotkanie. W przypadku jesli
dwéch Uczestnikéw bedzie chciato rozegra¢ mecz tg samg druzyng animator dokona wyboru
Uczestnika i druzyny rzucajac monetg. Przegrany wybierze inng druzyne, ktérg rozegra mecz.

IV faza Konkursu zostanie rozegrana w dniu 19.05.2018 r. w godzinach 16:00-16:45. Po
zakonczeniu wszystkich meczow konferansjer wyczyta nazwiska maksymalnie 3 graczy, ktérzy
awansowali do nastepnej fazy Konkursu.

7.7. W przypadku jesli do IV fazy Konkursu przystapi nieparzysta liczba Uczestnikow animator ma

prawo do wyboru jednej trojki Uczestnikow, ktorzy rozegrajg ze sobg po jednym meczu.
Rozgrywke i awans do nastepnej rundy osiggnie ten Uczestnik ktéry wygra najwiekszg liczbe
meczéw. W przypadku jesli Uczestnicy wygrajg te samg liczbe meczéw decydowac bedzie ilosé
zdobytych i straconych bramek. W pierwszej kolejnosci animator weZzmie pod uwage ilos¢
zdobytych bramek. Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach zdobedzie ich najwiece;.
Jesli i ten sposdb nie wytoni zwyciezcy animator wezmie pod uwage ilos¢ straconych bramek.
Wygra ten Uczestnik, ktéry we wszystkich meczach straci ich najmniej. Gdyby i ten sposéb nie
wytonit zwyciezcy o awansie decydowac bedg rzuty karne. Ten Uczestnik, ktéry strzeli wiecej
bramek awansuje do nastepnej rundy.

8.V Faza Konkursu — FINAL.

8.1.

Do V Fazy Konkursu przystgpi maksymalnie 3 Uczestnikéw, ktérzy zakwalifikujg sie do
Konkursu poprzez udziat w IV Fazie Konkursu. Ich nazwiska zostang wyczytane przez
konferansjera na scenie.



8.2.

8.3.

8.4.

Uczestnicy w trybie pucharowym rozegrajg po jednym meczu z kazdym Uczestnikiem
korzystajac z trybu ,krotkie mecze”. Tytut Mistrza Wirtualnych Mistrzostw w Pitce Noznej
otrzyma ten Uczestnik ktory wygra najwiekszg liczbe meczéw. W przypadku jedli Uczestnicy
wygrajg te samg liczbe meczéw decydowaé bedzie ilos¢ zdobytych i straconych bramek. W
pierwszej kolejnosci animator wezmie pod uwage ilos¢ zdobytych bramek. Wygra ten Uczestnik,
ktory we wszystkich meczach zdobedzie ich najwiecej. Jesli i ten sposdb nie wytoni zwyciezcy
animator wezmie pod uwage ilos¢ straconych bramek. Wygra ten Uczestnik, ktéry we
wszystkich meczach straci ich najmniej. Gdyby i ten sposdéb nie wytonit zwyciezcy o zwyciestwie
w turnieju decydowaé bedg rzuty karne. Ten Uczestnik, kitory strzeli wiecej bramek wygra cate
Mistrzostwa - Konkurs.

Uczestnik ma prawo do wyboru druzyny ktérg bedzie rozgrywat spotkanie. W przypadku jesli
dwoch Uczestnikéw bedzie chciato rozegraé mecz tg samg druzyng animator dokona wyboru
Uczestnika i druzyny rzucajgc moneta. Przegrany wybierze inng druzyne, ktérg rozegra mecz.

V Faza Konkursu zostanie rozegrana w dniu 19.05.2018 r. w godzinach 17:15-18:15. Po
zakonczeniu wszystkich meczow konferansjer wyczyta nazwiska Uczestnikow ktorzy zajeli
pierwsze trzy miejsca w kolejnosci poczgwszy od miejsca 3 a skonczywszy na wyczytaniu
zwyciezcy Wirtualnych Mistrzostw w Pitce Noznej w Centrum Handlowym M1 w Markach -
Konkursu.

9. Dodatkowe informacje.

9.1.

9.2

9.3.

9.4.

W przypadku zatrzymania gry bez winy Uczestnikéw (brak pradu, samoistne, zatrzymanie
rozgrywki), gra zostanie powtdérzona. Podczas wystgpienia takiej sytuacji Uczestnicy zgtoszg
przerwanie lub zatrzymanie meczu animatorowi odpowiedzialnemu za konsole na ktorej
prowadzone sg rozgrywki. Decyzje o powtdrzeniu meczu podejmie animator.

Niesportowe zachowanie: granie na czas, specjalne rozigczanie sie z meczu w przypadku
korzystnej szansy dla rywala oraz inne sytuacje, ktére wedtug animatora mogg by¢ zaliczane
jako niesportowe zachowanie mogg powodowaé podjecie decyzji o usunieciu Uczestnika z
Konkursu. Decyzje kiedy usung¢ Uczestnika z konkursu podejmie animator.

W przypadku nie stawienia sie Uczestnika przy konsoli o okreslonej godzinie rozpoczynajgcej
dang faze Konkursu, animator absencje Uczestnika potraktuje jako oddanie meczu
walkowerem. W takiej sytuacji Uczestnika odpada z Konkursu. Ostateczng decyzje kiedy
usung¢ Uczestnika z Konkursu podejmie animator.

W sytuacjach nieprzewidzianych w niniejszym Regulaminie, ostateczng decyzje w kwestii ich
rozwigzania podejmuje Organizator.

10. Nagrody.

10.1.

10.2.

Nagrodg za zdobycie | miejsca w Konkursie jest: konsola XBOX ONE wraz z pucharem i
dyplomem o wartosci 1250 zt wraz z ekwiwalentem naleznego podatku dochodowego.
Powyzszy podatek, zostanie odprowadzony przez MP jako podatek nalezny od Zwyciezcy do
wlasciwego Urzedu Skarbowego. Zastosowanie znajdujg przepisy Ustawy z dnia 26 lipca 1991 r.
0 podatku dochodowym od os6b fizycznych (tekst jednolity Dz. U. z 2010 r, Nr 51 poz. 307 z
pézn. zm.).

Nagrodg za dobycie Il miejsca w konkursie jest bezprzewodowy pad XBOX ONE wraz z
pucharem i dyplomem o wartosci 275 zi.



10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

Nagrodg za dobycie Il miejsca w konkursie jest bezprzewodowy pad XBOX ONE wraz z
pucharem i dyplomem o wartosci 275 zi.

Laureat Konkursu lub opiekun prawny laureata Konkursu, w przypadku niepetnoletniego
laureata Konkursu jest zobowigzany odebra¢ Nagrode osobiscie, podczas ogtoszenia wynikow
Konkursu. MP dopuszcza wytgcznie osobisty odbiér Nagrody, co w szczegdlnosci wyklucza
mozliwos¢ korespondencyjnego przekazania/odbioru.

Uczestnictwa w Konkursie, jak i praw i obowigzkéw z nimi zwigzanych, w tym takze prawa
zgdania wydania Nagrody, nie mozna przenosi¢ na inne osoby.

W przypadku niedopetnienia obowigzkéw informacyjnych w okreslonym terminie, podania
nieprawidtowych danych lub niespetnienia warunkéw uczestnictwa w Konkursie okreslonych w
Regulaminie, laureat traci prawo do Nagrody.

MP nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznos¢ przekazania Nagrody laureatom Konkursu z
przyczyn zaleznych od laureata Konkursu lub zdarzen sity wyzsze;.

Niedopuszczalne jest odstgpienie prawa do Nagrody osobom trzecim, a takze wypfacenie
réownowartosci Nagrody w pienigdzu lub zamiany nagrody na inng. Rezygnacja z czesci
Nagrody jest réwnoznaczna z rezygnacjg z catosci Nagrody.

Nagrody w Konkursie, ktére nie zostaly rozdysponowane ws$rdod laureatdw pozostang do
dyspozycji MP.

11. Reklamacje.

11.1.

Kazdy Uczestnik ma prawo zgtoszenia reklamacji na przebieg Konkursu nie pézniej niz w
terminie 7 dni od dnia zakohczenia Konkursu. Niedochowanie ww. terminu nie wstrzymuje
mozliwosci dochodzenia stosownych roszczen na drodze postepowania sgdowego lub
pozasgdowego. Wszelkie reklamacje dotyczgce przebiegu Konkursu mogg by¢ sktadane przez
Uczestnikow Konkursu na adres: Organizatora: ul. Muszynska 31, 02-916 Warszawa drogg
pocztowa, za posrednictwem listu poleconego.

11.2. Reklamacja powinna zawierac:

11.3.

a) dopisek na kopercie: ,Reklamacja — Wirtualne Mistrzostwa w Pitce Noznej w Centrum
Handlowym M1 w Markach”

b) dane osoby wnoszacej reklamacje, tj. wskazanie imienia, nazwiska i adresu do
korespondenciji (a takze opcjonalnie kontaktowego nr tel. komdrkowego);

¢) uzasadnienie powoddw wniesienia reklamacji;

d) podpis reklamujgcego.

Dane osobowe podane w Reklamaciji, bedg przetwarzane przez Organizatora dziatajgcego na
zlecenie MP wytgcznie w celu rozpatrzenia reklamacji, a podstawg do przetwarzania danych
jest uzasadniony interes prawny MP.

11.4. Ztozone reklamacje bedg rozpatrywane w terminie 14 dni od dnia ich wptyniecia. Zainteresowani

zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji w formie pisemnej listem poleconym
za pisemnym potwierdzeniem odbioru. Organizator zastrzega, ze rozpatrzeniu podlega¢ bedg
jedynie reklamacje spetniajgce warunki niniejszego Regulaminu.

12 Przetwarzanie danych osobowych.



12.1 Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest METRO PROPERTIES sp. z
0.0. z siedzibg w Warszawie pod adresem Al. Krakowska 61, 02-183 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy, XllI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgadowego, pod numerem KRS
0000030425, NIP: 951-00-65-434, z kapitalem zaktadowym 11.000.000,00 zi. Organizator jest
podmiotem przetwarzajgcym dane osobowe na postawie umowy powierzenia przetwarzania danych
zawartej z MP.

12.2 Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu przetwarzane bedg zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014, poz. 1182, z p6zn. zm.), a od 25 maja 2018
roku na podstawie Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

12.3 W chwili rejestracji, osoby zgtaszajgce sie do udzialu w Konkursie podadzg swoje imie i
nazwisko oraz wiek, ktore to dane zostang wpisane na liste Uczestnikéw Konkursu. Lista ta stworzona
bedzie wytgcznie na potrzeby przeprowadzenia Konkursu, stanowi¢ bedzie dorazny zbiér danych
stworzony wytgcznie ze wzgledéw technicznych, ktéry zostanie usuniety w dniu zakonczenia
Konkursu.

12.4 Dane osobowe Laureatow Konkursu w postaci imienia i nazwiska i numeru PESEL sg zbierane
przez Organizatora na protokole odbioru Nagrody, w celu odprowadzenia naleznego podatku
dochodowego zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym od o0s6b fizycznych z dnia
26 lipca 1991 roku. Podstawg przetwarzania danych jest przetwarzanie niezbedne do wypetnienia
obowigzku prawnego cigzacego na METRO PROPERTIES w postaci odprowadzenia naleznego
podatku dochodowego.

12.5 Uczestnicy podajg swoje dane na zasadzie dobrowolnosci, przy czym podanie tych danych jest
niezbedne do wziecia udziatlu w Konkursie. Uczestnikom przystugujg nastepujgce prawa: a) dostepu
do swoich danych oraz otrzymywania ich kopii, b) sprostowania swoich danych, c¢) usuniecia danych
(jezeli nie ma podstaw do tego, zeby MP przetwarzato dane osobowe Uczestnika, Uczestnik moze
zazadaé ich usuniecia); d) ograniczenia przetwarzania danych; e) wniesienia sprzeciwu z uwagi na
szczegolng sytuacie.

12.6 W przypadku jakichkolwiek watpliwosci w zakresie przetwarzania danych osobowych, uczestnik
moze skontaktowaC sie z Administratorem Bezpieczenstwa Informacji METRO PROPERTIES
wysytajgc wiadomos¢ e-mail na adres: abi@metro-properties.pl.

12.7 Dane osobowe Uczestnikébw zgromadzone na liScie rejestracyjnej zostang usuniete po
zakonczeniu Konkursu, natomiast dane osobowe Laureatéw Konkursu bedg przechowywane przez
okres przedawnienia zobowigzania podatkowego, tj. przez okres 5 lat liczac od konca roku
kalendarzowego, w ktérym uptynat termin ptatnosci.

12.8 Dane osobowe mogg zosta¢ udostepnione podwykonawcom, czyli podmiotom z ktérych ustug
korzystamy przy ich przetwarzaniu takim jak Organizatorowi, podmiotom dziatajgcym na podstawie
umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych, czy organowi podatkowemu.

12.9 Obecnie skarge na przetwarzanie danych osobowych niezgodnie z prawem mozna ztozy¢ do
Generalnego Inspektora Danych Osobowych, przy czym wkrétce organem nadzorczym w tej kwestii
moze by¢ Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
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12.9 Przez wziecie udziatu w Konkursie, osoba biorgca udziat w Konkursie lub jej opiekun prawny,
oswiadcza, ze zapoznata sie z niniejszym Regulaminem, przyjmuje do wiadomosci jego
postanowienia i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

13 Postanowienia koncowe.

13.1. Organizator bedzie uprawniony do wprowadzania zmian do niniejszego Regulaminu w kazdym
czasie i zakresie.

13.2. Regulamin dostepny jest w rejestracji konkursu. Regulamin jest takze dostepny do wgladu w
siedzibie MP oraz w biurze Dyrekcji Centrum Handlowego M1 w Markach.

13.3. Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych i
reklamowych majg jedynie charakter pomocniczy, natomiast zakres uprawnien Uczestnikéw
okresla Regulamin.

13.4. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majg odpowiednie przepisy prawa.

13.5. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 18.05.2018 roku.



